Utilisation de

OGIGATOR

PROGRANMMATION SOUS PIGAXE

F1 ¥ FA!

PARAMETRES DU LOGICIEL

= e
Sélectionner le type de PIC...
Définir la vitesse de simulation. ..

Dimension de la grille

v Masquer les panneaux en mode dessin
v Guide de ligne du dessin
v Montrer ['aide tracé de ligne

Choix de la langue, en
Francais c’est beaucoup
plus simple ...

Espagnol

Portugais
v Afficher des grandes icones sur la Im g

Choix du composant \
programmable.

\2

[ Options S

e PIC ISéIec’cionner le port |

Sélectionner le type de PIC... Sélectionner le type de PIC Configurer les E/S

Définir la vitesse de simulation. .. PICAXEZOMZ ~ Entrées  Sorties
: : . PICAXEZ0X2

Dimension de la grille PICAXEZ8 i - i -
PICAXEZ8A I s | B
Langue PICAXEZ8X M s s
L Y s -
= K | K
111 I 2 -
PICAXE 28X1 L1111 :
o o

Vérif, type PICAXE... ‘ %

IChoisir le type de circuit & programmer

| Afficher du BASIC
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CONIMENT INSERER UN EVENEMENT ? Commendes -

Général

Décision

Double clic sur
le losange

[
o
=
=
<
(e
a
Q

Activation de
I'entrée
correspondante

Sorties

Activer

11 Entrée activée

il Entrée inactive A f
Désactiver

- lgnorer I'en . |

* Indication de

I'évenement Moteurs
: Nom 4
- Attendre
Commentaire IEntrée 4=1?
OK I Test ’ Annuler | Décision
ag -~ j ) |

En glisser/déposer  jiamatis
1 Comment

O= NW&AROOGON

i

COMMENT FAIRE UNE LIAISON ?

B R £ &8 N

ode tracé de liaison |
( Avec |'outil crayon

1

Il est possible d’inverser le 4
OUI et NON des évenements :

Clic droit > Intervertir _\_

# Départ dune liaison

Intervertir Oui et Non
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COMIVIENT AGTIVER UNEAGTION ?

Commandes -

Général
Double clic sur
|'action

-
B S (PSS Activation de

High (Activer) la sortie

souhaitée 3

Sortie No @ Sorties

Sélectionnerla sortie 3 activer
En glisser/déposer

Nom |Allumer lampe Désactiven
Commentaire |80rtie2
Moteurs
ok | Test | [ Indication de
|'action
\N

Analogue

E .
m fl
L |
a ;
o | !

COMMENT DESACTIVER UNE ACTION ?

De la méme fagon Sorties
que pour activer une
action mais avec cet

icone

Activer

GONIMIENT INSERER UNE TEMPORISATION ?

\ Désactiver

. / Mot
_(En glisser/déposer e
Entrer ou sélectionner un temps d'attente (s) -

=
4

(0,001s 3 65s)

H- o009
N =
/J

Cormnmentaire l

kChoix de la durée en Seconde
n
|

; Attendre
| ok [
: 2
5 v

Utilisation de Logicator : Programmation sous Picaxe Technopujades.free.fr - Janv. 2013



COMMENT SIMULER L'ORGANIGRANIME ?

™ Y 2| ©) s00 w37 2 7| 2 :
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1 A‘
Activer Lancer la Simulation)
I"affichage des 2
Entrées/Sorties
’
’
’
7
’
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Entrées Sorties

7 K}

Non

W e >

EEEEEE

£
6
5
4
3
2
1

Activation manuelle '
des entrées en
cliquant dessus

@

Procédures
4 Sorties son
Modifier la E/S séries
vitesse de la
simulation v Autres E/5
T\ > Avanceé
4;)_
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CONIMENT TRANSFERER 1 ORGANIGRAWIMI: ?

( Onglet port

Options G Configuration PICAXE

Sélectionner le type de PIC...
Définir la vites/\e de simulation...
Dimension de

Parametres ...

Sélectionner le type de PIC Sélectionnkr le port |

Sélectionner le port COM

& AXED27 Cable USB Recherche USB |

AXED26 Céble série
Ge[tionnaire Périph... ’
A

Aide USB ]

AXEDZ27 PICAXE USB (COM3

Choix du port

.non disponible) cela signifie souvent —
que le cdble USBE n'est pas inséré dans Rafraichir ’
le bon connecteur USBE

[ oK l ’ Annuler ]

o e Mr
210 emr

oD
nun

/

Lancer la programmation

Success... PICAXE28X

1-COM3

(NN NN NRR N AN RN RNRRN AR RRN AR AR RRARE)

Copyright (c) 1996-2011 Revolution Education Ltd
All rights reserved.
wuw. picaxe. co.uk

Compiled successfully.
Memory used = 17 out of 4096 bytes.

Searching for hardware on COM3.
Dowmloading program.

PICAXE-Z8X1 (40Xl) Enhanced Compiler. Version Z.Z

PASS - programmed PICAXE-28X1 (40Xl) wA.6 successfully.

Transfert ...
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COMMENT PILOTER UN AFFIGHEUR ?

Double cl

|'action

{ Technapujades

ic sur

Choix de la sortie
pour communiquer
avec |'afficheur

Texte des

Sortie No |7 lignes 1 et 2

Mode |N2400 |

Général
Variables
Procédures

Sorties son

Lire

Entrée
série

Sortie
série

Débug

Pourl'afficheur LCD AXED33 utiliserle mode N2400,
Pourles variablesutiliser descrochets (ex. [A]

En glisser/déposer

=

Commentaire lCoucou / Technopujades

A

\

Ann
A
( Petit commentaire ...

“liidgo e Simuler PIC  Options

v Panneau Mumérique
Panneau Analogique
Panneau des Yariables
Panneau EEPROM
Panneau Temporel

Panneau LCD

v Afficher la arille
Afficher le panneau BASIC
Afficher la barre de statut

Rafraichir

Plan de la fenétre
Zoom...

Pour la simulation
afficher le Panneau LCD

Q= N W& OO~

Q= N W& OO~
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COMMENT PILOTER UN OU DES MOTEURS ?

Pour piloter un seul moteur, il faut lui transmettre 3 ordres :
e Tourner a droite ;
e Tourner a gauche ;
e S’arréter.

Sur un fil électrique, il est possible de faire passer que 2 informations : 0 et 1.

Il faudra donc 2 fils pour piloter un seul moteur.

Commandes -
4 Général
v
2 Choix du Sens
Double clic sur ou Arrteter du
‘acti moteur
I action Géngral ]Microbot|
A Enable << Arrét >>
e v Moteur D A ]—
™ Moteur C N ]_
[ Moteur B e ]_
Choix du [ Moteur & e ]_
moteur J : L
3 . o 1 )
\ n
\ Commentaire [Arreter
\ QK ] Test | Annuler I
\
\
N\
\
\
\
\
\
Interface \ ‘
programmable X Tourner a Tourner &
4 ) gauche S’arreter Droite
1€e0 sO
1e1 s1r
Enable
il 62 52 B Moteur

63 83 I B v  Moteur D ._ .J_.

el s4 | | Moteur C .—.J_.
s s AT )| e
e6 s6 k- [~ Moteur A .—J—.
e’ S7 @

—
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COMMENT PILOTER UN SERVOMOTEUR ?

[Commandes o]
Général
Variables
Procédures
Sorties son
E/S séries

Autres E/S

2 )

Double clic sur
|'action

Mesurer
impulsion;

Générer

imPulsion_ﬁ

E

oteur

En glisser/déposer

—

Servomoteur

ortie No v
Choix de la sqrtle pure [15 =]

pour communiquer
\avec le servomoteur ion servo de 0,75 ms sur sottie 7

Servo

! . ¥ Entrée
Indication

de sa position J=l S

Commentaire |Position 75

N

( Petit
Kcommentaire

4

5
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